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Guatemala, 04 de octubre de 2021

Licenciado

Luis Adolfo Mijangos Recinos
Director General de las Artes /
Ministerio de Cultura y Deportes

Licenciado Mijangos Recinos:

De la manera mas atenta me dirijo a usted con el proposito de presentarle el
informe de actividades conforme lo estipulado en el Contrato Administrativo Nimero
DGA-189-691-2021, Resolucion Ndmero VC-DGA-072-2021 por Servicios Téchicos

correspondiente al sexte producto e informe: -

ACTIVIDADES REALIZADAS:

« Se analiz6 la informacion de los procesos documentales realizadosen la .-
Biblioteca de la Escuela Nacional de Aries Plasticas “Rafael Rodriguez

Padilla”.

« Se realizé la reestructuracion de procesos de gestion de la Biblioteca de la

Escuela Nacional de Artes Plasticas “Rafael Rodriguez Padifla”.

e Se elaboré material audiovisual, con base a la bibliografia existente en la
Escuela Nacional de Artes Plasticas “Rafael Rodriguez Padilla”. .

» Se elabor6 base de datos de los textos que se encuentran en la Escuela
Nacional de Artes Plasticas “Rafael Rodriguez Padilla”.

»  Se elaboré los informes que solicitaron las autoridades superiores.

+ Otras actividades afines a su contrato que le fueron asignadas por la autoridad
superior.



¢ PRESENTACION DE MATERIAL AUDIOVISUAL EN REFERENCIA A LA
HISTORIA DEL ARTE Y TEMAS AFINES AL ENTORNO ARTISTICO DE LA
ESCUELA NACIONAL DE ARTES PLASTICAS “RAFAEL RODRIGUEZ
PADILLA” PARA PRESENTAR EN LA PANTALLA DE LA BIBLIOTECA. * .’

Dentro de la ejecucion del producto niimero seis (06), se elabord la presentacidn de
material audiovisual con referencia a la historia del arte y temas afines al entorno
artistico de la Escuela Nacional de Artes Plasticas “Rafael Rodriguez Padilla”, con ia
finalidad de que los estudiantes descubran nuevas formas de aprendizaje y puedan
educarse de una manera mas dindmica e innovadora a través del audio vy la imagen. Los
medios audiovisuales potencian el inierés, creatividad, retencion y auto aprendizaje en
los alumnos y fueron empleados con mucho éxito en los distintos planes de estudio
creados a lo largo del tiempo. Con esta clase de material audiovisual se pretende
difundir mensajes educativos de tode tipo para que los estudiantes puedan instruirse y
relacionarse con los avances de la tecnologia y prepararse de forma virtual.

QUE ES MATERIAL AUDIOVISUAL:
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Es un concepte utilizado frecuentemente para referirse a contenidos que constan de
imagenes visuales y grabaciones acusticas, pues, como el mismo nombre lo dice, un
material audiovisual es visto y oido por el espectador. El material audiovisual puede ser
utilizado con diferentes finalidades, pues su naturaleza facilita la comprensién y la
atencion, ya que se utilizan recursos de manera simultdnea como palabras habladas,
textos, audios con ilustraciones, gréaficos, videos, animaciones, etc. Este tipo de
contenido, puede ser transmitido por diferentes dispositivos electrénicos, lo cual facilita
su difusion y genera un mayor alcance.

Las enciclopedias digitales fueron uno de los primeros esfuerzos del ser humano por
acercar la tecnologia multimedia a los recursos educativos, ya que rompieron con las
limitaciones propias de un libro, incluyendo texto, audio y video en un mismo paquete.
Esta peculiar combinacion enriguecio la experiencia del usuario de una forma que no
tenia precedentes.

Con el tiempo, distintos factores colaboraron con una nueva divisién del contenido,
aunque sin perder el formato digital: hoy en dia, si bien la popularidad de las
enciclopedias digitales ha decaido considerablemente, Internet ofrece un sinfin de
material de consulta que aprovecha las ventajas de la tecnologia. Se podria decir que,



tras un intento de aumentar los distintos tipos de contenido, se ha retornado a la
organizacion original de texto por un lado y grabaciones audiovisuales por ofro, solo que
esta vez ha aumentado considerablemente su accesibilidad gracias a la digitalizacion.

Una de las ventajas del conienido audiovisual por sobre el fextual, en cuantc al material
educativo, es que acerca al estudiante a ciertos conceptos que resultan muy dificiles de
imaginar sin ninguna referencia grafica; lejos de atrofiar su capacidad de pensar por si
mismo, le brinda una perspectiva mas amplia.

En la actualidad, se entiende como lenguaje audiovisual a aquei que se transmite
mediante los sentidos del oido y de la vista. La televisién, Internet y el cine son ejemplos
de manifestaciones audiovisuales. La integracion del sonido y la imagen se conoce
como montaje.

Cabe destacar que el lenguaje audiovisual excede ai sonido v la imagen ya que se
plasma en distintos soportes fisicos, como un DVD o una cinta, que permiten consolidar
el material de manera simuitanea.

La comunicacion audiovisual, por su parte, es el intercambio de mensajes que utilizan
el lenguaje que combina informacion sonora y visual.

CUAL ES LA IMPORTANCIA DE LOS AUDIOVISUALES:

o

La verdadera imporiancia de los materiales audiovisuales reside en el hecho de que
crean un entorno variado, a partir del cual los alumnos pueden hacer su propio
aprendizaje, es decir, uno de los principales objetivos que se pretenden conseguir
mediante la ensefianza y la educacion.

La tendencia de crear videos educativos sigue en aumento debido a sus muitiples
ventajas para la ensefianza, donde se ha podido evidenciar los siguientes factores:

Son mas entretenidos para los estudiantes.

Revisan contenido mas de una vez, hasta que el tema expuesto sea comprendido.
Son una propuesta innovadora en el aprendizaje.

Que los estudiantes pueden revisar en el momento en que estan mas dispuestos al
aprendizaje.

Son mas dindmicos y motivadores que escuchar una exposicion.

Que favorecen los distintos estilos de aprendizaje.
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Esta versatilidad permite incorporar técnicas y elementos discursivos que buscan estar a
la vanguardia en el uso de medios. Por tal motivo, los medios audiovisuales se
convierten en herramientas de gran valor en la educacion tanto presencial como a
distancia y como auxiliares didacticos de la practica docente.

La educacién audiovisual es la educaciéon basada en la presentacion de materiales
didacticos donde se presta particular atencion al audio y la presentacion visual del
material con ia meta de mejorar la comprension y la retencién. Ademas, permite lograr
procesos de ensefanza y aprendizaje significativos y eficaces. La eficiencia de los
medios audiovisuales en la educacion, sustenta su accionar en la percepcion a traves de
los sentidos. Su inclusién en el mundo educativo se debe a su capacidad para captar la
atencion del alumno y por la facilidad de complementar las explicaciones del docente, lo
que provoca en el estudiante una mayor capacidad de atencidon y concentracion, una
mayor retencidn de la informacion y una mejora en la comprension gracias a ia
clasificacion e interpretacion de la informacion; de esta forma, un recurso audiovisual se
convierte en recurso educativo cuando el usuario logra aicanzar un objetivo didactico.

Por otra parte, los nifios aprenden mejor al observar y copiar las conductas de los
adultos. Por lo tanto, es evidente que el aprendizaje es mas efectivo cuando se
estimulan las experiencias sensoriales. Estos incluyen imagenes, diapositivas, colores,
radios, videos, sonidos y otras herramientas audiovisuales que se pueden manipular y
reutilizar de manera de que se puedan mostrar objetos y realidades gue no se hubieran
podido representar de formas convencionales. Segun el diccionario Webster, las ayudas
audiovisuales se definen como "materiales de capacitacién o educativos dirigidos tanto
al sentido del cido como al sentido de la vista, peliculas, grabaciones, fotografias, etc.

BENEFICIOS DEL USO DEL LENGUAJE AUDICVISUAL

1. Favorece la observacion de la realidad. Ei lenguaje audiovisual permite
representar y registrar de forma precisa los acontecimientos, y ayuda a los

alumnos a contemplar los procesos empiricos y acercarse a la realidad a través
de los hechos.

2. Facilita la comprension y el analisis. Los contenidos audiovisuales, las
animaciones interactivas y los graficos permiten observar la realidad y visualizar
de manera mas sencilla las estructuras, procesos y relaciones entre distintos
factores.

3. Proporciona un elemento que motiva y atrae a los estudiantes. Los alumnos
reciben con interés los contenidos audiovisuales, ya que estos facilitan la
comprension y llaman la atencion por su realismo v, a menudo, espectacularidad.



4. Introduce multiples lenguajes y alfabetizaciones. los contenidos
audiovisuales complementan el valor didactico del lenguaje oral y escrito y
acostumbran a la convergencia lingliistica, una caracteristica que define las
comunicaciones actuales. Ademas, el lenguaje audiovisual permite desarrollar las
habilidades semidticas, que a su vez ayudan al formar el pensamiento complejo y
el sentido critico.

5. Mejora la eficacia de las actividades docentes. Como permite visualizar
muchos procesos y ofrece muchas potencialidades al relato, el audiovisual
contribuye a mejorar el rendimiento de los alumnos. Ademas, facilita al profesor la
tarea de explicar los conceptos y resulta una herramienta eficaz para atender a
otras necesidades especificas de la labor docente mas alla de la exposicion.

6. Facilita el aprendizaje de la escritura audiovisual. El audiovisual familiariza a
los estudiantes con el lenguaje de nuestro tiempo, presente en la mayoria de
actividades de presentacién y de comunicacion que realizamos en cualquier

ambito de la vida. Al desarroliar habilidades para expresarse en formato

audiovisual, el alumno se adapta y se integra en el mundo contemporaneo.

7. Potencia las habilidades mediaticas y la creatividad. A través del audiovisual
los alumnos acceden a nuevos sistemas de produccion tecnoldgica, adquieren
competencias de frabajo en equipo o de resolucién de problemas y aprenden a
utilizar las TIC de forma autdnoma, o que a su vez abre la puerta a la creatividad.

8. Estimula el uso y el acceso de recursos compartidos. El lenguaje audiovisual
permite aprovechar herramientas didacticas muy interesantes: Recursos
Educativos Abiertos (REA), recursos de pago y plataformas de Internet que
agilizan el uso de materiales y permiten compartir herramientas.

8. Favorece la consideracién del patrimonio audiovisual. Al utilizar el audiovisual
el alumno aprende a respetarlo y valorario y, mientras adquiere competencias
mediaticas y enriquece su conocimiento cultural, aprende también a apreciar su
importancia.

10.Permite introducir criterios de valoracion estéticos y creativos. Si se enfoca
el audiovisual como herramienta de expresion artistica los estudiantes
desarrollardn sus competencias estéticas y aprenderan a reconocer el valor
artistico y visual de una cbra.

Existen diversos tipos de material audiovisuai, a continuacion se detallard a cerca de los
mismos:



Diapositivas: /

La diapositiva es fundamentalmente un medio grafico, y puede servir para presentar
fotografias originales o copias de materiales tomados de cualquier documento impreso.
Como pueden deteriorarse si se proyectan durante demasiado tiempo, no se prestan
para dar una informacion grafica o basada en palabras, salvo si es de un fipo muy
simple que se puede asimilar muy deprisa. Es preciso proyectarlas a oscuras, si se
quiere obtener una imagen relativamente clara y grande en la pantalla.

Pizarréon: /

El pizarrén es un tablero mural para escribir ¢ dibujar en &l con un marcador cuya tinta
se borra faciimente. Aun cuando existen otros medios audiovisuales, el pizarrén
constituye el medio de trabajo por excelencia en las escuelas. El pizarron soporta
entonces anotaciones de términos y trazos esenciales que se realizan a la par de una
exposicidon verbal, y van configurando esquematicamente la estructura de la
presentacion. También permite exponer en él una gran variedad de materiales (figuras,
mapas), y trabajar con instrumentos como reglas, compases y plantillas.




* Proyector: /

El proyector digital es conocido también como video proyector, proyector multimedia o
“candn”, es un aparato electrénico que recibe una sefial de video y proyecta la imagen
correspondiente en una pantalla de proyecciébn usando un sistema de lentes,
permitiendo asi visuaiizar imagenes fijas y en movimiento.

Como funciona un proyector?
Para proyectar la imagen, estos dispositivos utilizan un sistema de lentes, y una fuente

de luz. Y dependiendo de como sean la luz y el sistema que emplean para proyectar las
imagenes, seran de una tecnologia o de otra.

» Television. /"

La televisién es un sistema para la transmision y recepcion de imagenes y sonidos a
distancia que simulan movimientos, que emplea un mecanismo de difusion. ...
La television es el medio de comunicacion de masas por excelencia. Los programas de
television, grabados previamente o recogidos en directo, son transmitidos por un centro
emisor mediante ondas herizianas distribuidas por repetidores que cubren grandes
territorios y son captadas por antenas acopladas a los aparatos televisores.




*CD ’

El disco compacto es un disco dptico que se usa para almacenar datos en formato
digital, ya sean imagenes, videos, audio, documentos, como otros datos. El CD puede
almacenar hasta 80 minutos de audio, 0 lo queesigual, 700 MB de datos. Sus
dimensiones son: un diametre de 12 centimetros y un espesor de 1,2 milimetros.

e Video. /

esla tecnologia de grabacion, procesamiento, almacenamiento,
transmision de imagenes y reconstruccidn por medios electrénicos digitales o
analbgicos de una secuencia de imagenes que representan escenas en movimiento.




PROCESC QUE SE TOMO EN CUENTA PARA REALIZAR LAS
PRESENTACIONES DE MATERIAL AUDIO VISUAL.:

7

* Se investigd todo lo relacionado a cerca de la Historia del Arte.

e Se dividid cada tema de la Historia del Arte para realizar cinco (5) videos
diferentes referentes al tema.

*  Se selecciond la informacion obienida y se buscd las herramientas para ia
creacién del material audiovisual.

» Se descargd imagenes, audios referentes a cada tema para la realizacion del
material audiovisual.

« Se descargé la aplicacion Filmigo para la creacion y edicién de los videos.

* Se disefi6 el primer material audiovisual referente a ia Arquitectura como arte.
*  Se disefd el segundo material audiovisual referente a la Pintura como arte.

= Se disefié el tercer material audiovisual referente a la Escultura como arte.

» Se disend el cuarto material audiovisual referente a ia Ceramica como arte.

= Se disefié el quinto material audiovisual referente al Grabado como arte.

» Se adjuntdé imagenes relacionadas al iema a cada uno de los videos creados.

= Se agregb musica de fondo con referencia a la Historia del Arte en cada uno
de los videos creados.

* Se editd parte de los videos para agregar algunos detalles tales como logotipo
y nombre de la Escuela.

» Se revisd cada uno de los videos para descartar cualquier falla técnica a la
hora de su reproduccion.



Por lo que para llevar a cabo el disefio de propuesta de material audio visual en
mencion se considers los aspectos siguientes:

TITULO:

Los titulos son [a esencia del mensaje del video y crean un eficaz interés en el
tema del video. Es también una especie de nombre que serviria para identificar y
diferenciar un texto o una obra plastica de los demas. Es por eso que se le agrega
titulo para no perder la nocidn de lo que se esta hablando o io que se da a entender.

 Laarquitectura en la Antigua Roma

DESCRIPCION:
La descripcion en un video es muy importante debido a que se explica de manera breve

y ordenada, de qué trata el contenido del material audiovisual. La descripcién sirve
sobre todo para ambientar la accién y crear una gue haga mas detallada la informacion.
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IMAGENES: -

lLas ilustraciones, imagenes o fotografias tienen la funciébn de apoyar y
complementar el contenido expuesto en un texio o video, ayudando a la vez a que el
lector enfienda mucho mejor la idea empleando contenido visual de calidad referente
al tema dado, las imagenes o fotografias pueden con descripciones para no perder la
idea del contenido.

AUDIO O SONIDO: /

El sonido capta la atencion.

El sonido es el responsable de pronunciar los momentos algidos del audiovisual.
Subir el volumen, integrar melodias diferentes e incluso cambiar el fono de la escena
ayuda siempre a hacerse con la atencion del pablico.




NARRACION:

Los videos narrativos crean una memoria en el usuario de lo que estd escuchando,
cada vez que una necesidad esté relacionada con el tema, simplemente le vendra a su
memoria lo que escuchd en el video. Esto también consiste en la comunicacién de
relatos a través del uso de las palabras, imagenes y elementos que ayuden a transmitir
ese tipo de narraciones. La narracion de historias pretende dar a conocer hechos,
relatos, temas gue sirvan de conexion entre diferentes culturas.

Atentamente

PR!SCEL



\o



E05101lq1d B 8p Bj|ejued
el us souejuasaid

ered opeqelo)
A eowlelan ‘einynosg
X| X1 X X| X| X| X| X}| X ‘eimuid ‘einjosynbiy

AUy |2p BUO)SIH
B| B Sojuoclajol SCapla
(g) ooup upleussip eg

‘BUY [ap BUOISIH
=] =] sopeuoioE|al
sojuatolp sospian  (G)
X | X ODUIS UBIESID 98 |[BND |8
o ‘soipne A sauaBbew
eleblessap a8 uIqIE)
‘Jeziyn B sojelEW
S0 gliunsal ag

‘sopibs|e seuwis)
S0}  UOD  |ENSIAOIPNE
iela)ew E] 1e8id
X| X| X | X | A euesaosu UQIDBULIOLLI
el Jeoiiselo ejed auy j@p
BLIOJSIH B| B OpBUOKEIa)
o] opo} eiebpseaul og

6z | 9z | Lz | ¥E £z Tz i oz | L1 | 8t L | €1 | 0L 6 8 L 9 £ r4 X Selg / SAAaVvaIAILOY

120¢ Jd4N311d3S S3IN

"SULIOUI ® DJONPOI4 0IXag :ajualpuodsallon gjewalens
ap ojusweledsq A oldidiuniy 190 "eiliped Zenbupoy |sejey, Seolse|d SeUy 8p |EUOIOEN BlanosT ojusiws|ge)sy
Z9|BZUOL) EPLIDIN POYBIOr BjIaSId (BISIIRIILOD) [op alqWON

SAAVAIAILDOVY 3d YINVHOONOYHD




¥y 3g ™ .W/
07 A AT BAReNsSIUL

e MEHO] 1 B]EDO 1

M&\Q@\ i

Z3jeZUOoD BPLIBI P

ugioonpoldal ns us
001u09) Bwgqoid unble
leyaes  eied o090l
X| X g] ap gjejusd By us suy
Ve [op BUOJSIH B} & @juslalal
Ve SOpEYSSIP SOBPIA SO}
ap oun Bpeo eiesiasl ag [




"L 202 ep auqwalides
ep L >\mv ‘04 '8 '8 /L selp soO| aNy |9p BHOISIH g
e sopeuoioejal ‘Sews) (G) 00Ul SO} B sajualalal sotpne
A sausbew) obBleoseop &8s ugigule) ‘[ensinolpne [elejew

|8p ugioeas el eled Jezin e sejeuslew Soj oluNal 83

'120Z op axquiandes sp g Ag ‘g

'} se|p so| sopiBa|s seLWa) SO} UOD |BNSIACIPNE |ELislew
1o Jes10 A euesaoeu uoBWIOMI B} Jeoyise eled
SUY [ep elO]SIH kel B opeuo|oe[dl 0] 0po} oblisaAul o8




(1
i)

ZBJeZU0%) EPL2IA DO

HiNi ] T T T

£|19811d

e
7/

R sz

ess) .? aq
ikt
«,W\w

s

. ‘gl sejp sof ‘easiolqig el op ejjeued e| us sopejuesasd eled
‘ .mo.m% mm._.mm_v 50f UIonPOIdB. NS :MOM_ﬁMmMmEoWEM:MaM_m \%_umn_m_mu A eojueren ‘einynosy ‘einjuid ‘eImos)inbiy ouy
Ellne eled E0SI0QIG €| 8P E|IEJUEC B HY 19p BLOJSIH 9P BLIOISIH B B $9)Usi9p0) SOSPIA (§) ODUID UoleyasIp g
Bj & 9)Uslajal SOPEYSSIP SOBPIA SO| @p OUN BPED gSIARI 88

'L2oz ep 2uquiendas op gz A Lz P2 '€T ‘2T VT '0T ‘L




